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   CZUWAJ!
XIII Harcerski Rajd Andrzejkowo- Katarzynkowy
SZCZECINEK 27-29.11.2009
1.
Organizator
4 DH „Gryf” im. Warcisława IV

2.
Termin i miejsce rajdu
27-29.11.2009 Zespół Szkół nr 2 im. Księcia Warcisława IV

3.
Komenda:
Komendant rajdu - ho. Konrad Grondys
Z-ca komendanta - ho. Wojciech Ulikowski
Oboźny - ho. Marcin Hudaniec
Kwatermistrz – ho. Piotr Serwatka
Z-ca Komendanta ds. programu – sam. Joanna Kawczyńska
Z-ca Komendanta ds. programu – ćw. Maciej Leoniak

4.    Zgłoszenia i dodatkowe informacje:
Zgłoszenia wysyłane TYLKO I WYŁĄCZNIE drogą elektroniczną na adres rajdandrzejkowy@gmail.com Należy czekać na potwierdzenie zgłoszenia, gdyż dopiero one pozwala na uczestnictwo w rajdzie.
Pytania prosimy kierować na podany wyżej adres.
Prosimy o jak najszybsze potwierdzenie uczestnictwa patrolu, nawet bez składu osobowego. Termin zgłoszeń, wraz z ilością osób, w patrolu NAJPÓŹNIEJ do 20.11.2008

5.    Wpisowe
10 złotych płacone na miejscu rajdu
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6.    Zadania przedrajdowe
- kukła wykonana według dostępnego na stronie www.4dh.wgl.pl projektu
-eliksir zdrowia, pitny, nietrujący
-akcesoria na jarmark cudów*
7.    Organizator zapewnia
- ciepły posiłek
- plakietka

- miejsce do spania o powierzchni
8.
Co zabrać:

- skarpetki
- ręczniczki

- szczoteczki

- mydełko

- opiekunek
- ubezpieczonko

- karimatka
9.
XIII RAK jest rajdem harcerskim. Nieprzestrzeganie prawa harcerskiego może skończyć się dyskwalifikacją patrolu w trybie natychmiastowym.
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10.
Jarmark Cudów

1. Jarmark cudów to zabawa, która polega na zdobyciu jak największej ilości pieniędzy, zarabiając je poprzez świadczenie dowolnych usług (np. masaż, robienie tostów, paciorków itp.). Tylko i wyłącznie w czasie zabawy.

2. Każdy patrol otrzymuje na starcie określoną ilość oznaczonych „pieniędzy” które nie liczą się przy punktacji końcowej. Każdy patrol dysponuje innymi pieniędzmi i może je wydawać na usługi u pozostałych patroli.

3. Co jakiś czas następuję przerwa w grze, pod czas której pieniądze są zbierane a wynik zapisywany. Następnie Pieniądze podstawowe są wracane do właścicieli. Wynik się sumuje.

4. Zabronione jest używanie siły oraz podkradanie pieniędzy innym patrolom.

5. W dniu rozpoczęcia rajdu należy zgłosić, jakie będzie się świadczyć usługi.
6. Życzymy miłej zabawy!

